Ryan Gander

Kadist Art Foundation y gb agency, Paris. Hasta el 2 de mayo v 18 de abril, respectivamente

tl pnnaipal juego de manos del artista
britanico Ryan Gander s de orden matenal
insertar el maximo de ideas en el minimo de
fuerzas. El aspecto, falsamente minimalsta y
concrso de sus obras, esconde una multitud
de relatos encabestrados que emanan de &
hiuyen y después lerminan por unrse,
tependo una red subyacente de referentes,
namacones, histonas reales o funcionales
mas O mends crssmuladas que frecuentan
cada ung de sus objetos. Su
doble exposiadn en la Kadist
Foundation y gb agency confirma '4';
Su capacidad desigual de Juego
entre formas e ideas. La
SEEMINACON &N e5105 Oos
e5pa00s de una treinténa de
objetos aparentemente smples y
elegantes v de tamano mas bien
reducico, Compone un vaslo
juego de pistas, SKQNos, COMo
jeroglificos sin decodificar
Archivers, investigador v
coleccionista, Gander lleva a cabo
una practica prolifica v Idica
conceplual basada én una
complepdad de distintos niveles
La heterogenewdad de las formas
|:f|l jacle {_U"{”ﬂf’l' 2n un pn:ru;*r
momento. Jurquemaos, dos
pequenos figurnes representando
un personape BClices y olrd nea
(entre ellos el comBsano francés
Francass Piron), un documental
real gue comenta una pelicula de Gander
que no existe, vanas cajas selladas que
contienen obyetos, Cuyo Istado encontramos
nscnto en las paredes, un mowl a lo Calder
formado por tarjetas perforadas con formas
qQue retoman proponciones ctoncas o
audhownsuales estandar, otro mdwl caido en
el suelo, un mapa de Paris, en el que
alqunas calles retoman su nombre anténdr a
1911, un panel e anundios Mas O Menos
ready made que deja transparentar el plan
de una arquitectura concebida por el artista,
Unga econstitudon en vided 08 unag &sCena
ge la pelicula g¢ Schnabel sobre Basquiat
representada por un galensia londinense,

etc. Tantos objetos que no estan ahi sdlo por
e|los mIsmas, SN fue aparecen Cargados e
uia multitugd ge narmatonegs gue se
entrecruzan y que son demasiado numerasas
para ser resumidas aqui

En Gander, la narracidn nunca es
directa. Opera mas bien por capilaridad,
destilacydn, como champifiones o rfos
subterraneos que irmigan la superficie
matenal de las cosas. Cada uno de los
obyetos es, en efecto, resultado de una red
de investigagiones reahzadas por el artista,
tocando al miEemo tiempo grandes temas (el
arte, la représentacion, lo real) y motivos
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mas anecddlicos (Google, Mister Magoo,
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Tintin), es decir, historias mas personales
que adnmnamos de forma fragmentada
FOrmas simpies con inlenciones v of Qenes a
la vez complejos v lejanos. Una especie de
sindrome Sheep inside, como el dibujo de la
oveja de Saint Exupéry en El Principito; cajas
Cefradas Cuya smple evocation del
contenigo hipera el imaginano. Mistenoso
pero no ilusionista, Gander da a conocer los
hilos de sus manipulaciones (Como ese
Chormo de humo que & produce a la sahida
de cada visitante, operando como un

"51gno” dé magia mas como una verdadera
expanenca gde prestidigitacion). Esta aptitud
disimuladora de las obras de arte no impide
una discreta coherencia formal, que se
concéntra sobre Gerlo numerd de motvos
recurrentes. el anverso vy el reversa, el
encuadre, la maccesibilidad o la evasidn, A
pesar de estas constantes, la exposicion es

EXIT EXPRESS, # 42, avril / april 2009

también la ocasion de medir la evolucion
del rabajo del joven artista hacua cierto
romantcismo, erta poesia que podriamos
llamar pop, a la manera de cierta msica
pop nglesa, pragmatica e idealista a la vez,
cofiagdiora pero sin dusidn, Otra nocidn

recurrenie aqul presenie, la Ceél auldrretralo

ge la reflexnndad y oe la mise en abyme que

muesira un inteéngs alirmsa
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Contra la idea de ontologia y de Ryan Gande

autonomia de la obra de arte, ninguno de KR Tne s
0s objetos de Ryan Gander es autdnomo eftebsn
LINg que representan cada und una peza de

un puzie, un 5gng que toma lugar en e

seno de una red de significaciones que

mezcia o real y la hocon., Ur

POSICIONAMISNTo Que ya Liene una gran

influencia sobre muchos ovenes artistas

franceses, y que yo calificaria de tipo

Sospechosos Habituales, en referencia a la

pelicula de Bryan Singer, como s todo

estuviera alli, ante nuestros 0jos, pero de

manera inisible y que se tralara de operar

los vinculos v los encuadres particulares

sobre formas y fenomenos del mundo para

CONTar |:I?.'._-:'_'l.’l.-_'|:._ L‘-"l-:i'-:llll-_ll nuesinos Sentgos ':r

nuesiras percepaones, con INvencion e

ntehgencia

Guillaume Désanges



Traduction
Ryan Gander : Kadist Art Foundation et galenie gb agency

Le principal tour de passe-passe de l'artiste britannique Ryan Gander est d'ordre materiel - inserer le
maximmum d'idees dans le minimum de formes. L'aspect faussement minimal et concis de ses ceuvres
cache une multitude de récit enchevetreés qui s'en échappent, fiuent puis finissent par se rejoindre,
tissant un reseau sous-jacent de referents, narrations, lustoires reelles ou fictionnelles plus ou moms
dissimulées, qui hantent chacun de ses objets. Sa double exposition a la Kadist Art Foundation et la
galerie gb agency confirme sa capacité mnépalée de jeu entre formes et idées. La dissénunation dans ces
deux espaces d'une trentaine d'objets apparemment simples et elegants, et de taille plutot redwte, compose
un vaste jeu de pistes, de sipnes, comme des rébus a decoder. Archiviste, chercheur et collectionneur,
Gander a une pratique proliferante et ludique qui n'empéche pas une certaine précision. Son érudition
curieuse fait preuve d'une generosite conceptuelle reposant sur une complexite a plusieurs niveaus.
L'hétérogeneite des formes peut derouter de prime abord. Qu'on en juge : deux petites fipurines
representant un personnage fictif, et l'autre réel (dont le célebre curateur francais Francois Piron,

connu pour son physique avantageux), un documentaire reel commentant un film de Gander qui n'existe
pas, plusieurs boites scellees contenant des objets dont 1a liste est inscrte sur les murs, un mobile 3 la
Calder forme de cartes percées et dont la forme des ouvertures reprend des proportions picturales ou
audiovisuelles standard, un autre mobile tombe au sol, une carte de Pans dont certaines rues retrouvent
leur nom d'avant 1911, un pannean d'annonces plus ou moins readymade qui laisse transparaitre le plan
d'une architecture concue par l'artiste, une reconstitution en vidéo d'une scene du film de Schnabel sur
Basquiat rejouee par un galeriste londonien, etc. Autant d'objets qui ne sont pas la que pour euz-memes,
mais apparaissent charges d'une multitude de narrations qui s'entrecroisent, et qui sont trop nombreuses
pour étre résumees ici.

Car chez Gander, la narration n'est jamais directe. Elle opere plutot par capillarite, distillation, comme des
champignons ou des rivieres souterraines qui irriguent la surface matérielle des choses. Chacun de ces objets
est en effet 1ssu d'un réseau de recherches réalisées par l'artiste, touchant a la fois des grands sujets (l'act, la
representation, le reel) et des motifs plus anecdotiques (Google, Mister Magoo, Tintin), voire des histoires
plus personnelles que l'on devine de mamiére parcellaire. Des formes simples aux intentions et origines a la
fois complexes et lomntaines. Une sorte de syndrome "Sheep inside”, comme le dessin de mouton de Saint
Exupéry dans le Petit Prince : des boites fermees dont la simple évocation du contenu libere l'imaginaire.
Mystérieux mais pas illusionniste, Gander donne a voir les ficelles de ses manipulations (comme ce jet de
fumee se déclenchant a la sortie de chaque visiteur, opérant comme un "signe” de magie plus que

comme une veritable expénence de prestidigitation).

Cette aptitude dissimulatrice des ceuvres d'art n'empeche pas une discrete coherence formelle, qui se
concentre sur un certain nombre de motifs récurrents : le recto et le verso, le cadrage, l'inaccessibilite

ou l'évasion. Malgré ces constantes, 'exposition est aussi l'occasion de mesurer I'évolution du travail du
jeune artiste vers un certain romantisme, Une certaine poesie quon dirait "pop”, mais a la mamere d'une
certaine musique pop anglaise, a la foi pragmatique et idealiste, réveuse mais sans illusion. Autre notion
recurrente ici, celle de 'autoportrait, de 1a reflexivite et de la mise en abyme, qui montre un intéret affirme
pour son posiionnement en tant qu'artiste.

Contre l'idée d'ontologie et d'autonomie de I'ceuvre d'art, aucun des objets de Ryan Gander n'est autonome,
muais represente chacun une piece d'un puzzle, un signe qui prend place au sein d'un réseau de sigrifications
melangeant le reel et 1a fiction. Un positionnement qui a déja une grande influence sur beaucoup de jeunes
artistes francais, et que je qualifierai de type "Usual Suspects”, en reférence au film de Bryan Singer :
comme si tout etait la, sous nos yeux, mais de maniere invisible et qu'il s'agissait d'operer des liens et des
cadrages particuliers sur des formes et phenomenes du monde pour raconter des histoires, abuser nos sens
et nos perceptions, avec invention et intellisence.
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